Beobachtungsbogen world anme

Name

Klasse

Geburtsdatum

Beobachtungsdatum

Baureienfolge

Arbeitsweisen

Rechtshander
Linkshander
Beidhandigkeit

Feinmotorik

Tempo
Bauzeit

Zusatzlich

sortieren

ausrichten
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Gesamtzahl der verwendete Elemente | |

Verknipfungen:

|:| mal eine Verknlpfung von |:| Elemente  =|
|:| mal eine Verknupfung von |:| Elemente =|
|:|mal eine Verknupfung von |:| Elemente = I:I
|:| mal eine Verknupfung von |:| Elemente = I:I
|:| mal eine Verknupfung von |:| Elemente = |:|
[ ] mal eine Verkniipfung von ] Elemente = ]
|:| mal eine VerknUpfung von I:I Elemente = I:I
|:| mal eine Verknupfung von |:| Elemente = I:I
|:| mal eine Verknupfung von I:I Elemente = |

+
Gesamt |:| : Gesamtzahl der verwendeten

Elemente =



Besonderheiten:

world @game

Kommunikation:

[]
[]
[]
[]

weniger als 50 Elemente
weniger als 5 Kategorien
keine Personen

geschlossene Form

Unsicherheit:

NN

mehr als 30% Zaune (der insgesamt verwendeten Elemente)
mehr als 6 Verkehrszeichen

geschlossene Form

konzentrische Form

abhangig von Tischform/-kante

Bedrohte Persodnlichkeit:

I:I 30 % oder mehr Aufreihung (der insgesamt verwendeten Elemente)

NN

Fazit:

3 oder mehr parallele Linien

symmetrische Form

ein Gewirr

konzentrische Form

mehr als 30 % Zaune (der insgesamt verwendeten Elemente)

mehr als 6 Verkehrszeichen

Kind .'J‘ |nBeeId

Reihe(n) mit 4 oder mehr Elementen

Protest:

[]
[]
[]
[]
[]

weniger als 50 Elemente
weniger als 5 Katogorien
Burg

keine Zaune

Absurditat (Synkretismus)

Aggression:

NN

Soldaten

wilde Tieren

Unfall

Absurditat

Grenzen:

HpEEN

keine Zaune
mehr als 110 Elemente
bauen um den Haufen herum

verstreutes Design





